FEVZI CARMAR ILKORULU
BIGEP PROJESI
DENE YAP ATOLYESI

DENEYLER

FADIME SEN YILDIRIM




DENEY NO:1
DENEYIN ADI: Kanismayan Sivilar

DENEYIN AMACI: Yogunluklan farkli olan ve birbirine kansmayan sivilann
ozelliklerini kavrayabilmek.

DENEY MALZEMELERI: Bal, Nar eksisi, SUt, Bulasik Deterjani, Su, Yag, Kolonya,
Deney TUpU

DENEYIN YAPILISI: Yukandaki sirayla malzemeler deney tUpUne konur ve
gbzlemlenir.

DENEYIN SONUCU: Sivilarn farkll yogunluklar sebebiyle birbirine kansmadigini
fark eder.




DENEY NO: 2
DENEYIN ADI: Oobleck
DENEYIN AMACI: Hem sivi hem kat olabilen maddeleri kesfeder.

DENEY MALZEMELERI: 2 su bardadi misir nisastasi, 1 su bardadi su,
renklendirmek isterseniz gida boyasi kullanabilirsiniz.

DENEYIN YAPILISI: Bir kaba misir nisastasini koyalim ve hamur kivami elde
edinceye kadar Uzerine azar azar su ilave ederek karnistiralim. Kansimin icine
birkac damla gida boyasi damlatalim. Karnisimi yumusak bir kivam alincaya
kadar karistiralm. Oobleck karisimimiz hazir. Avucumuza karnisimdan bir miktar
alalim ve sikalim. Avucumuzu serbest biraktigimizda neler oldu?
Yumrugumuzla hizl bir sekilde karnsima vuralim?e Ne hissettik?

DENEYiIN SONUCU: Bazi maddeler ézelliklerinden dolay hem kat hem de sivi
olabilir.

KATI SIVI VE AKISKAN




DENEY NO: 3
DENEYIN ADI: Karabiber Sabun
DENEYIN AMACI: El yikamanin dnemini kesfeder.

DENEY MALZEMELERI: Tabak, Toz karabiber, Su, Sivi bulasik deterjani / Sivi sabun,

KUrdan

DENEYIN YAPILISI: Bir kaba su doldurulur. Suyun GUzerine bir miktar karabiber
dokUlur. KUrdan suyun icine sokularak karabiberlerin hareket edip etmedigi
go6zlemlenir. Daha sonra sivi sabun ya da deterjana batinlan kdrdanlar
karabiberli suyun icine sokulur. Karabiberlerin hareketi gdzlemlenir.

DENEYIN SONUCU: Mikroplardan korunmak icin temizlige dikkat etmemiz,
ellerimizi sabunla yikamamiz gerekir.




DENEY NO: 4
DENEYIN ADI: Dans Eden Uzimler
DENEYIN AMACI: Cismin 6z kitlesiyle kaldirma kuvveti degisir.

DENEY MALZEMELERI: 1 adet cam bardak,1 sise sade soda, Birkac adet kuru
UzUm parcasi, 1 su bardadi cesme suyu

DENEYIN YAPILISI: icerisi cesme suyu dolu 1 adet cam bardadin icerisine
birkac adet kuru UzUm tanesi atiniz. Kuru UzOmlerin cesmenin dibine bathigini
godreceksiniz. Bir baska cam bardagin icerisine ise soda doldurunuz. Birkac
adet kuru UzOUmU bardagin icerisine bosaltiniz. Soda icerisinde kabarciklar
oldugu muddetce kuru UzUm tanelerinin su icerisinde yuzduginu;
kabarciklarin sona ermesiyle birlikte ise kuru UzOmlerin bardagin dibine
battiginl gbzlemleyeceksiniz. Her iki durum arasindaki farkligin sebebinin veya
sebeplerinin ne olabilecedini 6grencilerinize sorunuz.

DENEYIN SONUCU: Gazozun icindeki hava kabarciklar Ozime yapisir ve
UzOmlerin hacimleri artar. Bdylece &z kUtlesi azalir ve UzUmler yukarn cikar.
Fakat bir sUre sonra hava kabarciklarn havayla temas edince hacimleri
tekrar azalir ve 6z kUtlesi artar. Boylece UzUmler asagdi iner.




DENEY NO: 5
DENEYIN ADI: Kaleydoskop
DENEYIN AMACI: Isigin yansimasini fark eder.

DENEY MALZEMELERI: Tuvalet kagdidi ya da havlu kédit rulosu, seffaf plastik (
yogurt kaplar vs.) ,yarn saydam plastik(cips kutusu kapaklari vs.), parlak karton
levha, birkac renkli boncuk, yapistinci bant

DENEYIN YAPILISI: 3 parca plastik aynayi sirli kisimlar disa bakacak sekilde
kenarlanndan bantliyoruz, prizma elde ediyoruz. Prizmmamizi karton rulonun
icine yerlestiriyoruz. Rulonun bir tarafina capi uygun gelecek sekilde seffaf
parca koyuyoruz. Uzerine elimizdeki boncuklardan bosluk

birakarak yerlestiriyoruz. Uzerine yar saydam plastidi ruloya uyan bir parca ile
kapatip bantliyoruz. Diger tarafina gdzetleme deligimizi yerlestirip,
yapistinyoruz. istedigimiz renkte ambalaj kagidiyla rulonun etrafini

kapliyoruz. Artik 1Isiga dogru bakarak bir kere gdérince bir daha
goéremeyecegimiz desenler esliginde kaleydoskopumuzu bitiriyoruz.

DENEYIN SONUCU: Isigin yansimasi sonucu farkli sekiller olusur.
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DENEY NO:6
DENEYIN ADI: Gemiler Neden Batmaz?
DENEYIN AMACI: Yogunlugu fazla olan cisimlerin suda bathdini fark eder.

DENEY MALZEMELERI:2 mandalina (biri soyulmus, biri soyulamamis) , ici su dolu
kavanoz

DENEYIN YAPILISI: Mandalinalar su dolu kabin icine atilir ve durumlar
gbzlemlenir.

DENEYIN SONUCU: Kabuklarn soyulmus mandalina hava ile doldugundan
yogunlugu artar ve suda batar.

cocukgelisimi.info



DENEY NO: 7

DENEYIN ADI: Balonum Patlar mi2

DENEYIN AMACI: Maddeler arasi isi alisverisini fark eder.
DENEY MALZEMELERI: Su, balon, cakmak, mum.

DENEYIN YAPILISI: Oncelikle balonun ici su ile doldurulur. Daha sonra mum
yakilir. Yakan mumun Uzerine balon futulur.

DENEYIN SONUCU: Su, mum tarafindan verilen isiy1 hizli bir sekilde sogurur.
Isinan su yUkselir ve balona degen kismina soguk su gelir. Bu

sebeple balonun yUzeyi alttan isinirken Ustten sogur. Boylece balon yanma
sicakhigina ulasamaz ve patlamaz.




DENEY NO:8

DENEYIN ADI: Tasmayan Su

DENEYIN AMACI: Suyun yUzey gerilimini fark eder.
DENEY MALZEMELERI: Su dolu bir kap, madeni para

DENEYIN YAPILISI: Suyumuzu bardagdimiza bir damla bile su almayacak kadar
iyice dikkatli bir sekilde dolduralim. Simdi metal paralarmizi sirayla tek tek
dikkatlice suyun icine birakalim. Suyun tasmasi gerekirken tasmadigini
gbzlemleyelim. Paralar sirayla atmaya devam edelim. Suyun hala tasmadan
bardagin Ustinde bir bombe olusturdugunu gézlemleyelim.

DENEYIN SONUCU: Su molekilleri birbirine cok siki tutunduklar icin tasmamis
bardagin UstiUnde bombe olusmustur.




DENEY NO: 9

DENEYIN ADI: Portakal ve Mum

DENEYIN AMACI: Sicaklik cisimlerin icerisindeki farkl maddeleri ortaya cikarr.
DENEY MALZEMELERI: Portakal, cakmak, mum

DENEYIN YAPILISI: Portakalimizi dilimler halinde soyuyoruz. Mumu yakiyoruz.
Yanan mumun yakinina portakal kabuklarnni yaklastinyoruz ve katlyoruz.
Kabugu katladigimiz zaman yanan mumun alevinin parladigini goériyoruz.

DENEYIN SONUCU: Portakal kabugunda bulunan asit alevle karsilasinca bir
anda alevin parlamasina neden olur.




DENEY NO: 10

DENEYIN ADI: Kansmayan Cay

DENEYiIN AMACI: Maddeler birbirinden farkli yogunluga sahiptir.
DENEY MALZEMELERI: Su, cay, seker, bardak, kasik

DENEYIN YAPILISI: Yarm bardak suya sekerimizi katalim.(Seker orani ne kadar
cok olursa gérintu o kadar net olacaktir.) Kasigimizi bardagin Gst kismina
yatay sekilde koyalim. Cayimizi yavasca ddkelim.

DENEYIN SONUCU: Farkli yogunluktaki sivilar birbirine karismaz.




DENEY NO: 11
DENEYIN ADI: TentUrdiyot ve Limon

DENEYIN AMACI: Maddeler birbiriyle tepkimeye girerek sekil, renk dedisikligine
ugrayabilir.

DENEY MALZEMELERI: Su dolu bir kap, tentUrdiyot, limon

DENEYIN YAPILISI: Kabimizin icerisine birkac damla tentirdiyot damlatiyoruz.
Rengi degisen sivimizin Uzerine yarim limonu sikiyoruz. Renginin beyazladigini
goruyoruz.

DENEYIN SONUCU: TentUrdiyot cozelfisinin icindeki iyot ve limonun icinde
bulunan asit tepkimeye girerek renk dedisikligine sebep olmustur.




DENEY NO: 12
DENEYIN ADI: Miknatis
DENEYIN AMACI: Miknatis manyetik alanini fark eder.

DENEY MALZEMELERI: Miknatis, toplu igne, kirdan, vida, atag, silgi, ici su dolu
kavanoz, miknatis

DENEYIN YAPILISI: BOtUn malzemeler sirasiyla denenerek hangilerinin miknatis
tarafindan cekildigini gdzlemlenir. Sonra malzemeler su dolu kavanoza atilrr.
Maddelerin miknatis tarafindan cekilip cekiimeyecedi sorulur. Miknatis
kavanoza yaklastinlir ve sonuc gdzlemlenir.

DENEYIN SONUCU: Miknatis manyetik alanini su etkilememis ve suyun icinde
cekim kuvveti devam etmistir.




DENEY NO: 13

DENEYIN ADI: Tarcin

DENEYIN AMACI: YUzey gerilimini fark eder.
DENEY MALZEMELERI: Su dolu bir kap, tarcin

DENEYIN YAPILISI: Su dolu kabin Uzerine tarcin dékiyoruz ve parmadimizi
batinyoruz. Sonucu gdzlemliyoruz.

DENEYIN SONUCU: Su dolu bardagda tarcin koydugumuz zaman tarcin suyun
yUzey gerilimini bozmadigr i¢cin, parmagimiz islanmiyor. Tar¢in o kadar kuguk
ve hafif ki su yUzeyi gerginligini bozamiyor. Hidrofobik bir yapiya sahip olan
sudaki tarcin kagiyor ve parmagimiz islkanmiyor.




DENEY NO: 14
DENEYIN ADI: Mumla Resim
DENEYIN AMACI: Suda ¢cézinmeyen maddeleri fark eder.

DENEY MALZEMELERI: Dilediginiz resmin fotokopi olarak ciktis, bir adet ince
beyaz mum, sulu boya, atac, 1 adet A4 kagit

DENEYIN YAPILISI: Resimli A4 kagidimizin Uzerine bos A4 kagidimizi koyup
ataclyoruz, Uzerinde ki resmin cizgilerinden mum ile tek seferde
tekrarlamadan bastirarak geciyoruz, sonra ataclarmizi ve kagidimizi kaldinp
bos olan kagidimizin Uzerini sulu boya ile boyuyoruz hepsi bu kadar boyama
islemi tamamlandiktan sonra sekli ortaya cikiyor.

DENEYIN SONUCU: Mumun icinde bulunan parafin suda ¢cézinmez. Bu
sebeple boyama yapillamaz.




DENEY NO: 15

DENEYIN ADI: Isinan Hava

DENEYiIN AMACI: Isinan havanin yikseldigini fark eder.

DENEY MALZEMELERI: Bir adet oyun hamuru, ¢op sis, A4 kadit, mum

DENEYIN YAPILISI: A4 kagidina bUyik bir daire ciziyoruz. Bir parmak kalinliginda
kUcUk daire kalacak sekilde kesiyoruz. Yuvarlanan oyun hamuru ortasina ¢op
sisi dik duracak sekilde sabitliyoruz. Uzerine kestigimiz A4 kagidini fazla
bastirmadan, dénerken kaymamasi icin hafif kagit cop sise sabitliyoruz.
Sonrasinda mumu k&gt yanmayacak sekilde yerlestirip yakiyoruz.

DENEYIN SONUCU: Isinan hava yikselir. Bu sebeple kagidi déndrdr.




DENEY NO: 16

DENEYIN ADI: Basing

DENEYiIN AMACI: Sicakligin basinci etkiledigini fark eder.

DENEY MALZEMELERi: Mum, Cakmak, Kavanoz veya Bardak, Boya, Kap

DENEYIN YAPILISI: Mum yakilir ve tabaga sabitlenir. Kaba bir miktar su koyulur
ve hareketi belli olsun diye parmak boyasi, gida boyasi veya sulu boya eklenir.
Yanan mumun Uzerine kavanoz kapatilir ve sonuclar goézlenir.

DENEYIN SONUCU: Kavanozun icindeki mum bir sire yandiktan sonra,
kavanozdaki oksijen bitince sdner. Kavanozun icindeki hava basinci distigu
icin kabin icindeki su kavanoza dolmaya baglar.

: "‘9' - okuloncesi
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DENEY NO: 17

DENEYIN ADI: Sicak Havanin GicU

DENEYIN AMACI: Isinan havanin efkilerini fark eder.
DENEY MALZEMELERI: Bardak, mum, balon

DENEYIN YAPILISI: Bardadgimiz mum ile isifiyoruz. Isinan bardadin icine sismis
balonu koyuyoruz. Biraz bekledikten sonra havaya kaldinyoruz. Bardagin
dUsUp dUsmedigini inceliyoruz.

DENEYIN SONUCU: Isinan hava genlesir. Bu sayede balon bardadin icine girer
ve bardagi disurmez.




DENEY NO: 18
DENEYIN ADI: Gokkusad
DENEYIN AMACI: Renklerin nasil olustugunu fark eder.

DENEY MALZEMELERI: ici su dolu bir kap, tirnak parlaticisi(renksiz oje), siyah fon
kartonu

DENEYIN YAPILISI: ici su dolu kabimizi alalim. Siyah fon kartonumuzu iyice suya
batiralim. Tirnak parlaticimizi fircasi yardimiyla suyun Uzerine bolca damlatalim.
Suda olusan gdkkusagini gérebiliyor musunuze

DENEYIN SONUCU: Isigin kinlmasi soncu renklerin olustugunu géror.




DENEY NO: 19

DENEYIN ADI: Ellerimizi Neden Yikariz2

DENEYIN AMACI: Géz0mUzle géremedigimiz canlilann varliklarnni kesfeder.
DENEY MALZEMELERI: 3 dilim ekmek, 3 adet kilitli poset

DENEYIN YAPILISI: 3 tane posetin Uzerlerine "Kontrol", "Temiz eller" ve "Kirli Eller"
yazin. Kirli olan torbaya konulacak ekmege evdeki herkes dokunsun. Ekmegi
torbaya koyup kapatin. Temiz olan torbadaki ekmege herkes elini yikadiktan
sonra dokunsun. Ekmegi torbaya koyup kapatin. Kontrol yazan torbaya da hic
kimsenin dokunmadigi bir dilim ekmek koyun ki normal mikrop sureci, temiz
ellerdeki mikrop sUreci ve kirli ellerdeki mikrop sureci arasindaki fark
anlasilabilsin. Ekmekleri serin ve kuru bir yerde birakin. Her gin birlikte konftrol
edin.

DENEYIN SONUCU: G6zimUzle géremedigimiz canlilann varligini ve el
yikamanin énemini kesfeder.




DENEY NO: 20

DENEYIN ADI: Yon Degistiren Oklar

DENEYIN AMACI: Isigin kinimasini fark eder.
DENEY MALZEMELERI: Kavanoz, su, tahta kalemi

DENEYIN YAPILISI: Kavanozun Uzerine paralel iki ok cizilir. Oklann hangi tarafa
baktigi sorulur. Daha sonra kavanozun icine su doldurulur. Oklarin ydnUinde bir
degisme olup olmadigdi sorulur.

DENEYIN SONUCU: Isigin kinlmasi sonucu cisimlerin yonU degismis gdzikebilir.




DENEY NO:21
DENEYIN ADI: Renkli Marullar
DENEYiIN AMACI: Bitkilerin nasil hayatta kaldigini fark eder.

DENEY MALZEMELERI: ici su dolu dért bardak, Dért adet marul, Farkli renklerde
gida boyasi

DENEYIN YAPILISI: Bardaklarin icerisine farkli renklerde gida boyasi ekliyoruz. Ve
her bir bardagin icine birer tane marul yapragi yerlestiriyoruz.(Suyla temas
etmeli) Bir gece boyunca marullan bardakta bekletiyoruz. Sabah

marullar renkli oluyor.

DENEYIN SONUCU: Bitkilerin suyu emerek hayatta kaldigini 6grenir. Suyun icin
damarlarn araciligiyla bitkiye ulastigini kesfeder.




DENEY NO: 22

DENEYIN ADI: Dénen Pipet

DENEYIN AMACI: Statik elektrigi fark eder.
DENEY MALZEMELERI: Cam sise, pipet

DENEYIN YAPILISI: Siseyi dik olarak konumlandiralim. Pipeti sacimiza strerek
statik elektrik yUkleyelim. Pipeti yatay olarak sisenin Uzerine

yerlestirelim. Parmagimizi pipetin uclarndan birine yaklastiralim ve dairesel bir
sekilde hareket ettirelim. Pipetin hareketini gbzlemleyelim.

DENEYIN SONUCU: Pipete statik elekirik yUkleyerek ddndirebilecegini égrenir.




DENEY NO: 23
DENEYIN ADI: Kugular Neden Suda Islanmaz?

DENEYIN AMACI: Kugu gibi t0yli hayvanlann neden suda islanmadiklarini
kesfeder.

DENEY MALZEMELERI: Renklendirilmis su dolu bir kap, 2 kugu resmi, yapistinci,
pamuk, siviyag

DENEYIN YAPILISI: Kugu resimlerinin alt kismina bir miktar pamuk yapistiralim. Bir
kugunun pamugunu yaga batiralim. Her ikisini suya koyalim. Hangi pamugun
suyu cektigini hangisinin cekmedigini gdézlemleyelim.

DENEYIN SONUCU: Kugu gibi bazi tUylU hayvanlar tUylerindeki yad sayesinde
islanmazliar. CUnkU yag suda ¢6zUnen bir madde degildir.




DENEY NO: 24

DENEYIN ADI: Hunideki Su

DENEYIN AMACI: Havanin varigini kesfeder.

DENEY MALZEMELERI: Sise, huni, oyun hamuru, su, gida boyasi.

DENEYIN YAPILISI: Cocuklara siseyi gdsterelim ve sisenin bos mu dolu mu
oldugunu soralim. Cevaplar alindiktan sonra hic yorum yapmadan deneye
baslayacagimizi ve deneyi iyi gdzlemlemelerini, deney sonunda bu soru
hakkinda tekrar konusacagimizi aciklayalm. Oyun hamurunu huninin siseye
girecek olan kismina sikica yapistiralim. Huniyi sisenin icine yerlestirip oyun
hamurunu siseden hava cikmayacak sekilde iyice sikistiralim. Suyumuzu gida
boyasi ile renklendirelim. Renklenen suyu huniden dékmeye baslayalim. Basta
biraz akan su sonrasinda huniden akmayi durduracaktir. Cocuklara suyun
akmayl neden durdurdugunu soralim.

DENEYIN SONUCU: Sise hava ile dolu oldugundan bir sire sonra su
dolmayacaktir.




DENEY NO: 25
DENEYIN ADI: Sisedeki Balon

DENEYIN AMACI: Sicak havanin genlestigini, soguk havanin bizUstigund fark
eder.

DENEY MALZEMELERI: Sise, sicak su, buzlu su, balon, derin bir kap.

DENEYIN YAPILISI: Sicak suyu sisemize dolduralim ve sisenin iyice isinmasini
saglayalim. Bu arada buz kalibini derin bir kaba bosaltalim.

Sisenin iyice isindigindan emin olduktan sonra siseyi bosaltalim ve balonu
sisenin agzina gecirelim. Sisemizi ici buzlu su dolu kabimiza yerlestirelim.
Balon sisenin icine girecektir.

DENEYIN SONUCU: Balonun sisenin icine girme sebebinin isinarak genlesen
havanin sogumasi sonucu buzUserek hacminin azalmasi ve disaridaki havanin
olusan boslugu doldurmak icin sisenin icerisine girmesi oldugunu dgrenir.




